TPW
Zajecia z taktyki pola walki pozwalaja na lepsze zgranie zespotu, poprawne wykonanie
¢wiczen wymaga dobrego zrozumienia pomigdzy czlonkami zastgpu, szybkiego wydawania 1
rozumienia komend, kolezenstwa (ostanianie kolegéw, ratowanie rannych) przystosowywania si¢
do zmiennych warunkéw pola walki oraz umiejetnosci dopasowywania si¢ do reszty zespotu 1
podejmowaniu indywidualnych szybkich decyzji (wybor przeszkody, trasa skoku, zachowanie w
momencie utraty kontaktu z dowodca)

podstawowe pojecia:

ogien ostonowy- Osoba pod ostrzatem ma o wiele gorsza celno$¢ od strzelca ktory moze spokojnie
oddac¢ strzal. Dzieki postawieniu ognia ostaniajacego (czyli zasypaniu wroga ostrzatem) przez czgsé
zastepu, druga cze$¢ moze dokona¢ skoku (przemieszczenia si¢)

skok- przemieszczenie si¢ czesci oddziatu pod ogniem (albo w sytuacji zagrozenia ogniem) w
kierunku wskazanym przez dowodce. Skok wykonuje si¢ biegiem, chytkiem i najcz¢sciej zakosami
(patrz nizej). Skoki powinny by¢ krotkie tj. od momentu wyjscia zza zastony do schowania si¢ za
kolejna nie powinno uptynaé wigcej jak 5-6 sekund.
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poruszanie sie zakosami- Najprosciej to biegnigcie zygzakiem, przez co utrudniamy zadanie
strzelcom przeciwnika.
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poruszanie sie chytkiem- Aby zmniejszy¢ pole celu wrogim strzelcom, podczas wrogiego ostrzatu
nalezy poruszac¢ si¢ w postawie pochylonej (ale na tyle aby mozliwy byl bieg)

Normainie Chythiem

ogien krzyzowy- Pojecie a jednoczesnie jedna z zelaznych regul tpw. Zawarcie wroga w ogien
krzyzowych jest bardzo cz¢sto réwnoznaczne z wygraniem potyczki. Otrzymywanie ognia z przodu
1z jednej z flank (czyli bycie pod ogniem krzyzowym) uniemozliwia 100% schowanie si¢ za
przeszkoda 1 utrudnia manewrowanie oddziatem. Miejsce w ktorym krzyzuje si¢ nasz ogien
nazywamy strefg $mierci 1 jest to bardzo trafne okreslenie. Nalezy pamigta¢ aby oddziaty nie
zawieraly wroga w ogien krzyzowy z dwoch przeciwnych stron (np. z przodu i z tylu) bo wtedy
istnieje ryzyko ostrzelania swoich. Idealem jest aby kat pomiedzy wlasnym ostrzatem wynosit 90°
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